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摘要:

作为我国新一代人工智能发展规划纲要中所列的前沿基础理论方向，群体智能理论得
到了多学科研究人员的广泛关注。在复杂的群体智能行为演化中，以参与交互的个体
为网络节点，个体间交互关系为网络连边，我们可构建不同类别群体交互的底层复杂
网络结构。随着演化博弈论、网络科学及人工智能的深度交叉融合，网络互惠被广泛
认为是促进群体协同与智能涌现的一种基本机制，即特定群体结构的引入可使群体博
弈参与者放弃对个体最优的纳什均衡策略的选择，进而促进群体最优策略的演化。本
报告将介绍近年来复杂网络上群体博弈理论研究中取得的重要进展，特别是动态时序
网络为理解群体智能涌现所带来的新的统一视角，并探讨未来潜在研究方向。
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